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Unidad 1: “Desarrollo e implementación de un servicio”                                                                        

OBJETIVO OA2: Desarrollar un servicio que implique la utilización de recursos 

digitales u otros medios, considerando aspectos éticos, sus potenciales 

impactos y normas de cuidado y seguridad.                                             

                                               

             

                        



LICEO DE NIÑAS DE RANCAGUA 2020 

UNIDAD TÉCNICA PEDAGÓGICA 
EDUCACION TECNOLOGICA     1 MEDIO               GUIA  Nº 6         PROF: María Inés Zúñiga H. 
UNIDAD N°: 1.- “Desarrollo e implementación de un servicio”  
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD:  -Leer comprensivamente y responder en forma clara las  
preguntas con el fin de diseñar y elaborar un objeto utilitario  o tecnológico con 
materiales reciclados ,puede ser cualquiera pero deberás tenerlos en casa. 
 (Serán varias guías de desarrollo). 
 

DISEÑO DE UN OBJETO UTILITARIO O TECNOLÓGICO CON MATERIAL 
RECICLADO 

 
A).- Diseñaremos un objeto utilitario o  tecnológico  con materiales a elección ejemplo: 
cajas, envoltorios, géneros, diarios, frascos, botellas, envases de plástico, trozos de 
madera, cartón, partes electrónicas, etc. 
B). - Lo primero  que debes hacer es pensar en que objeto o producto te gustaría  trabajar 
y cuál sería el proceso de desarrollo. 
C).- Para orientar la actividad deberás responder las siguientes preguntas: 
 
1.- ¿Cuáles son las  características  del objeto que vas a crear? 
       Forma, colores, tamaño, etc.  (2 puntos) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  
2.-¿Qué productos similares existen en el mercado? ( 2 puntos) 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………........ 
 
3.-¿Qué nos permite este producto u objeto o que tipos de necesidad satisface?  
      ¿Para qué sirve? ( 2 puntos) 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………….......................................................................................................................... 
 
 4.- ¿Qué  marca o nombre creativo tendría?. Crea tu propia marca ( 2 puntos) 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………........................................................................................................................ 



 
6.- ¿Cuál es su logotipo ?. Dibuja y pinta con los materiales que tengas en casa. 
       *Símbolo formado por imágenes o letras que sirve para identificar una empresa,   
       marca, institución o sociedad y las cosas que tienen relación con ellas.( 4 puntos) 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejemplos de logotipos para sacar ideas: 

 



 

• PLAZOS:  Envío de guía desarrollada  04 de Junio 2020 
• Correo:  m.ines.zh@gmail.com   , dudas  al mismo correo 
• Recuerde mandar los  datos  completos en su  archivo, con   nombre, curso  y     
           número  de  guía   al  adjuntar la actividad . Si no tiene internet,  puede ser  
           desarrollada a mano. 
• Guarde todos los trabajos o guías  en una carpeta   o cuaderno destinado  para  la   
            asignatura  debido  a que se revisarán al regreso en clases. 
 

 

 

 

 

  


